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- Capitulo 1 -

Implementacion del area para ambientes
inmersivos en fotografia 360

Autores

 Luis Martin Trujillo Flérez. Es estudiante de Doctorado en Ciencias de la
Educacion de la Universidad de la Plata, Magister en Ambientes Virtuales
de Aprendizaje de la Universidad de Panamd, Magister en Edicion
Universitaria de la Universidad de Salamanca e Ingeniero Electricista de
la Universidad Nacional de Colombia. También es Lider del Laboratorio
de Experiencias de Aprendizaje Inmersivo (LEAI) de Educacion Virtual del
Politécnico Grancolombiano, desde su inicio en 2017. Correspondencia:
mtrujilo@poligran.edu.co



punto tiene como minimo 12 fotografias, cada una de ellas debe revelarse
digitalmente para que haya una paridad en el punto 360, luego empalmarlasy
corregir los puntos para que no se vean deformes, se debe crear los panoramas
y montarlos en un software de tours 360. Es necesario elaborar cada material
para cada nodo, programar las actividades y llevarlas a una base de datos
para tener la informacién de cada usuario. En la elaboracion del piloto de la
Institucién llevd mas de seis meses, por lo tanto, esimportante que la Institucion
cuente con la paciencia para desarrollar un proyecto de esta magnitud.

Referencias bibliograficas

Adams-Becker, S., Cummins, M., Davis, A., Freeman, A., Hall Giesinger, C. y Anan
thanarayanan, V. (2017). NMC Horizon Report: 2017 Higher Education Edition. The

New Media Consortium.

Augé-Serra, M., Fransoy-Bel, M. (2014). Aprendizaje sensorial. En J.C. Martinez
(Presidencia), XXIll CONGRESO INTERNACIONAL de Optometria, Contactologia y
Optica Oftdimica. Conferencia llevada a cabo en Madrid, Espaiia.

Botella-Arbona, C., Garcia-Palacios A., Bafos-Rivera, R.M. y Quero-Castellano, S.
(2007). Realidad Virtual y Tratamientos Psicolégicos. Cuadernos de Medicina

Psicosomadtica y Psiquiatria de Enlace, 82, 17-31

Ma, J. y Nickerson, JV. (2006). Hands-on, simulated and remote laboratories: a

comparative literature review. ACM Computing Surveys, 38(3), 24-ss.

Martinez, M. (2007). Propuesta Metodoldgica para el disefio de Multimedia Educativas
del Programa Nacional de Formacién de Medicina Integral Comunitaria en la

Republica Bolivariana de Venezuela. Escuela de Salud Publica. Cuba.

Moral, M., Villalustre L. y Neira, M. (2014). Oportunidades de las TIC para la innovacion
educativa en las escuelas rurales de Asturias. Universidad de Oviedo, Espafa.
https://www-sciencedirect-com.loginbiblio.poligran.edu.co/science/article/
pii/S0210277314700101
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a través de Cospaces Edu. Estudio de caso: IES El Picarral. (Tesis de maestria).
Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED), Madrid. http://e-spacio.
uned.es/fez/eserv/bibliuned:masterComEdred-Smuslares/Muslares_Miranda_
Sonia_TFM.pdf

Norman, D. (2004). Emotional Design. Why We Love (or hate) Everyday Things. Basic Books.

Rivas, C. (2007). Organizacién del conocimiento para un aprendizaje significativo.
Saber. Revista Multidisciplinaria del Consejo de Investigacién de la Universidad de
Oriente, 19(2), 210-219.

Sagasteqgui, D. (2004). Una apuesta por la cultura: el aprendizaje situado. Sinéctica,
Revista Electrénica de Educacién. https://www.ucm.es/data/cont/docs/1010-
2015-05-24-Del%20aprendizaje%20difuso%20al%20aprendizaje%20
situacional.pdf

Stein, D. (1998). Situated Learning in Adult Education. En R. Lynch (Ed.), ERIC
Clearinghouse on Adult, Career, and Vocational Education, Center on Education
and Training for Employment (pp. 195-202), College of Education, the Ohio State

University.
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- Capitulo 2 -

Consultorio empresarial virtual para el
Sistema de Gestion de la Seguridad y Salud

Laboral (SGSSL) para mipymes

Autores

+ Gisette Katherine Velandia Vargas. Es Psicéloga, Especialista en
Gerencia del Recurso Humano, Magister en Sistemas Integrados
de Gestién y estudiante de Doctorado en Ciencias de la Educacion.
Actualmente coordina el programa de formaciéon profesional en
Gestion de la Seguridad y la Salud Laboral. Es consultora especialista
en la gestion del talento humano e implementacién de programas de
riesgos psicosocial. Docente universitaria. Correspondencia: gkvelandia@

poligran.edu.co
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concentracién, sino llegar a zonas rurales marginadas, generando un proceso
de alto impacto para el pais.

La normatividad también indica que las personas que estén cursando
ultimo semestre en programas de formacién en SSL de nivel profesional,
especializacién o maestria y tengan vinculo laboral con una empresa de once
(11) a cincuenta (50) trabajadores, podran realizar el disefio del SGSSL, bajo
la supervisiéon de un docente con licencia, sin costos para los empleadores
o contratantes (este beneficio solo se da una vez por estudiante). Significa
que se puede crear un espacio de practica que prepare en el sector real a
los estudiantes permitiéndoles confrontar los conocimientos adquiridos en
el proceso de formacién resultando profesionales mejor preparados para su
futuro quehacer.

Teniendo en cuenta las caracteristicas de escalabilidad y flexibilidad del
software del consultorio, este se podra adaptar como una herramienta de
apoyo a los estudiantes que vayan a realizar el disefio del SGSSL en cualquier
tipo de empresa sin importar su ambito de accion.

El portal web o consultorio permite establecer otros consultorios virtuales
para los diversos programas académicos de la Institucidn que presten
servicios empresariales como: juridico, contable o administrativo potenciando
la responsabilidad social. Actualmente estos consultorios existen de manera
presencial y se podria ofrecer alli otros servicios complementarios o llegar a
empresas que no estan establecidas en Bogota.

Referencias bibliograficas

Asociacién Colombiana de las micro, pequefias y medianas empresas - ACOPI -. (2016).
Estrategia gremial para apoyar a las pymes. http://www.oiss.org/prevencia2016/
libponencias/ESTRATEGIAPYMESACOPI.RosmeryQuintero.pdf

Brice-Arnaud, G. (2018). Gestion de proyectos informdticos - Desarrollo, andlisis y control
(3ra. Ed.). ENI Ediciones.

Castilla, D. y Camacho, H. (2012). Evaluacién de la Responsabilidad Social Universitaria.
Opcion, 28(69). https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=310/31025702004

48



Duenas, V. H. (2001). El aprendizaje basado en problemas como enfoque pedagdgico
en la educacién en salud. Colombia Médica, 32(4). https://www.redalyc.org/
articulo.oa?id=283/28332407

Federacion de Aseguradores Colombianos - FASECOLDA -. (2018). Seguridad y Salud en
el trabajo: Una mirada desde la pequeria y mediana empresa Cdmara Técnica de

Riesgos Laborales. https://www.ins.gov.co/seguridadysalud/docs/Memorias/9.
pdf

Gutiérrez, F. (2013). Integracion de AMD y métodos de desarrollo de software. Revista

Digital: Tecnologia, Investigacién y Academia TIA, 49-56.

Jean-Paul, S. y Vannieuwenhuyze, A. (2018). Scrum - Un método dgil para sus proyectos.
ENI Ediciones.

Ministerio de Trabajo. (13 de febrero de 2019). Se definen estdndares minimos del
Sistema de Gestién de la Seguridad y Salud en el Trabajo — SGSST. [Resoluciéon
0312 de 2019]. https://2019-vlex-com.loginbiblio.poligran.edu.co/#search/*/
resolucion+0312+de+2019/WW/vid/767735313

Montoya, F. J. y Aguilar, J. J. (2013). La Relacién Universidad-Empresa en las Préacticas
Empresariales: Un Modelo Conceptual desde las Técnicas de Generacién de
Ideas. Journal of Technology, Management & Innovation, 8(1), 47. https://dx.doi.
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Simulador para la elaboracion y seguimiento
de un Plan de Desarrollo municipal

Autores

« Jimmy Alejandro Escobar Castro. Es Administrador Publico de la
Escuela Superior de Administracién Publica (ESAP); Especialista en
Gobierno, Gerencia y Asuntos Publicos y candidato a Magister en
Gobierno y Politica Publica de la Universidad Externado. Tiene mas de
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hace tres afnos. En la actualidad, hace parte del equipo de docentes del
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Correspondencia: jaescobar@poligran.edu.co
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Una de las conclusiones principales que deberia ofrecer un programa de
Administracion Publica a sus alumnos es que, existen permanente relaciones
y procedimientos, una mecdanica del Estado como dindmica de su actuacion;
gue es necesaria tener presente para poderse desenvolver de mejor manera
dentro de sus limites y con mejores resultados.
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Planificacion Econdmica y Social (ILPES). http://bibliotecadigital.seplan.
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Autor

Roberto Antonio Gomez Zambrano. Es candidato a Doctor en
Administracién y Economia de la Universidad para la Cooperacién
Internacional de México. Magister en Educacién de la Universidad Santo
Tomas. Tiene Especializacién en Gerencia Financiera Universidad Jorge
Tadeo Lozano, Especializacion en Salud Ocupacional del Colegio Mayor
de Cundinamarca y es Contador Publico de la Universidad Jorge Tadeo
Lozano. Se ha desempefnado como Contador Senior en multinacionales
por mas de 14 afos. Docente universitario desde el 2011 y profesor
de tiempo completo de la Escuela de Contabilidad Internacional del

Politécnico Grancolombiano. Correspondencia: rgomezza@poligran.edu.co

75



docentes, porque lo obliga a buscar los fines educativos y los propositos, asi
como las rutas para que el estudiante llegue al aprendizaje. Este desarrollo
permite no solo una versidn con mas elementos desde lo contable, sino
también, la posibilidad de disefiar e implementar otras herramientas en el plan
de estudios.
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La incursién en metodologias activas a través de herramientas didacticas
le permitid al equipo de académicos descubrir otra forma para llegar a los
estudiantes,conunaestrategiaqueemplealalidicaenserviciodeunaprendizaje
mas eficiente y con mayor impacto en la construccién del conocimiento.

Se plantea como parte de la estrategia pedagdgica mas alla del juego, el
mejoramiento de habilidades gerenciales como: la toma de decisiones,
pensamiento estratégico y el andlisis financiero de resultados.

Conclusiones

Existen diversas fuentes de informacién que detallan la importancia de juegos
serios financieros. Asi este juego se convierte en una herramienta didactica
con la cual es posible adquirir habilidades de pensamiento estratégico al
planear su posible jugada, obtener resultados y analizarlos; permitiéndole al
estudiante estructurar sus competencias como gerente bancario.

Otro punto fundamental del juego es que le permite al estudiante enfrentar
escenarios adversos, en los cuales debe tomar decisiones que optimicen su
gestion. Esta superacion de la dificultad construye un proceso significativo
en el aprendizaje del estudiante, quien debe afrontar retos similares a los que
encontrard en su quehacer profesional.

Como parte esencial en la educacién financiera para empresarios, usuarios,
clientes y banqueros, el uso de simuladores o de juegos que emulen las
situaciones en las cuales las personas adopten decisiones financieras, se
vuelven fundamentales porque les permite realizar operaciones consideradas
y evaluar las diferentes alternativas antes de tomar una decisién real que
pueda generar pérdidas econémicas. Si la persona se entrena en un juego
sobre préstamos, productos de ahorro e inversién, puede tomar decisiones
mas responsables y acertadas que le permitan mejores resultados financieros.
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reflexiones relacionadas con la forma de ensefanza de la auditoria, y sobre
como el aprendizaje en esta plataforma hace que el estudiante pueda poner
en practica su conocimiento adquirido en el ambito de su empresa o en el
medio en el que se desempefie.
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Conclusiones

La construccién para un software empleando una metodologia LEGO permite
integrar varias herramientas para una finalidad educativa. Herramientas que
se pueden aplicar segun la estrategia de aprendizaje y dan la posibilidad de
emplearse juntas o separadas; ampliando la usabilidad para otros médulos de
otros programas de la Institucion.

El software constituye una herramienta de uso sencillo e intuitivo; por tanto,
facilita el proceso de creacién e innovaciéon para un modelo de negocio de
forma auténoma. Lo anterior aplica a los estudiantes del curso para el que fue
pensado el software, pero también para pymes que buscan asesoria a través
del Consultorio Empresarial de la facultad y para cualquier emprendimiento en
general. Asimismo, sirve para procesos de formacién empresarial no formales.

El desarrollo empresarial actualmente presenta una rapida evolucién. Al tener
un desarrollo propio que se puede engranar o introducir con otros softwares
que trabajen nuevas metodologias, permanece vigente y actualizado.

Este desarrollo provee una herramienta didactica que genera soluciones
efectivas para las diferentes regiones del pais; ya que las propuestas creadas por
los estudiantes en su practica aplicada pretenden volverse emprendimientos
que puedan trabajarse con incubadoras o entidades de fomento.

La estrategia de aprendizaje (ademas de repasar y aplicar los conocimientos
trabajados durante todo el proceso de formacién) busca que el estudiante
proponga modelos de negocio innovadores, deseables, factibles y viables;
con una propuesta de valor que marque un desarrollo econémico y social para
las regiones que impacta, al ser un programa virtual que tiene cobertura para
todo el pais.
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Si bien en el desarrollo de este trabajo se evaluaron diferentes elementos que
pudieran servir como contenido (por ejemplo: las metodologias del Ministerio
de Industria, Comercio y Turismo, asi como de la Organizacion Mundial de
Turismo), lo que se desarrolla dentro del software expuesto es la adaptacion
de las mismas metodologias. Lo anterior, proponiendo variables adicionales
que permitan una mejor interaccién del estudiante con la herramienta.
Se recomienda que esta metodologia deba ser revisada una vez exista la
interaccion con los estudiantes, asi como los resultados que los mismos
obtengan después del desarrollo del proyecto.
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Politica, vigilar el potencial del aprendizaje en contextos de la cultura ambiental
y el desarrollo sostenible. El Politécnico Grancolombiano ha decidido seguir
promoviendo el enfoque de una ensefianza inclusiva, dindmica y ludica. Esta
aproximacion fue Util para plantear el modelo de inmersion en la proteccién
de paramos y ecosistemas estratégicos.

La seleccién de estrategias de aprendizaje en inmersiéon 360, busca su
integracion didactica en los recorridos, acompanados de actividades que
refuerzan los conceptos de los escenarios del curso de Cultura ambiental. El
potencial educativo de esta herramienta para llegar a las nuevas generaciones,
es sumamente importante; ya que estd pensada para llegar a individuos
que buscan mas la unién del contenido visual con los juegos dinamicos.
La inmersién 360 crea un hito importante en la ensefanza de educacién
ambiental. Posee una gran relevancia social en el contexto de la distribucién
en los compromisos del cuidado del planeta y el desarrollo sostenible.
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del tiempo. Sin embargo, es suficientemente versatil como para ser usado
en cursos muchos mas grandes como los MOOC o como extensién de la
instruccién docente del aula en un curso presencial. Asimismo, seria pertinente
en cursos de extension.
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de mercado y mdrgenes de contribuciéon o rentabilidad. Los anteriores se
dieron como posibles escenarios de salida para que los estudiantes evaluaran,
bajo esos tres conceptos, sus decisiones de construccion de producto y
generacion de valor.

Se construyé un modelo matematico muy sencillo que se explicé en el guion.
Con este guion, el equipo de disefio grafico inicié el desarrollo de mockups
e interfaces de usuario; y el equipo de desarrollo trabajé con el lenguaje de
programacién Angular integrando las animaciones 3D de los personajes y de
los espacios de la empresa de bebidas energizantes. Todo se integré en un
software a través de la Peibox. Es un software-caja donde estan las experiencias
de aprendizaje de la Institucidn, y se conecta con el aula virtual para el acceso
de los estudiantes.

Conclusiones

El juego resultante de este proyecto es una herramienta didactica para
estudiantes de la especializacién en modalidad virtual. Sin embargo, tiene la
gran ventaja que puede ser aplicado en diversos contextos de formacion; es
decir, se puede aplicar en cursos presenciales y en programas de formacion
gerencial para empresas.

Es evidente el cambio con la estrategia que se tenia anteriormente en el
modulo de Juego Gerencial. Se espera que el impacto en los estudiantes
aumente; no solamente respecto a su rendimiento académico, sino también
a su motivacion.

De igual manera, al ser un software que ofrece un caso personalizado al
estudiante, se espera un mayor compromiso e implicacion con el médulo
dado que reune la aplicacién de muchos de los conocimientos adquiridos en
la especializacion.
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Eljuego desarrolladotiene la ventaja de que se puede emplear en un proceso de
formacién tanto formal como empresarial; convirtiéndose en una herramienta
empleable en diversos dambitos laborales que precisen implementar la
metodologia en sus empresas.
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resultados(fuentes, obtencién, procesamiento de la
informacion) obtenidos

Rigor metodolégico: Si es cuantitativo el articulo: representatividad, 3 4
confiabilidad y validez de los datos

Si es cualitativo: claridad del marco interpretativo,
sustentacion de planteamientos y conclusiones

Nivel analitico: Profundidad en la reflexion, argumentacion/sustentacion de los
planteamientos hechos en la reflexién sobre los resultados que dialoga con la 3 4
teoria, el marco analitico y los objetivos

Coherencia: Correspondencia y articulacion entre el titulo, problema, objetivo,
marco tedrico, metodoldgico y conclusiones

Estilo: Claridad y sencillez, fluidez y agilidad en el desarrollo del texto;
adecuado uso de apoyos didacticos (ejemplos, gréaficas, cuadros, etc. )

RESULTADO TOTAL

Es importante indicar que la obra evaluada cuenta con: un aval disciplinar y tematico
otorgado por las autoridades de la Facultad a la cual se adscribe la autoria de la



misma; asi como una revisién técnica y orto-tipografica realizada por el equipo
editorial.



EXPERIENCIAS
DE INNOVACION EDUCATIVA Tomo 4

Administracién, Finanzas, Contabilidad publica,
Comunicacién, Matematicas, Fisica e industrial.

El Laboratorio de Experiencias de Aprendizaje Inmersivo de Educacién Virtual del
Politécnico Grancolombiano contintia con su serie de publicaciones que retne las
experiencias de innovacion realizadas para sus diferentes programas académicos
utilizando ambientes inmersivos de aprendizaje, en esta ocasion se presentan varios
proyectos de dareas del conocimiento variadas como: Administracion, finanzas,
contabilidad, publica, comunicacion, matematicas, fisica e industrial.

Dentro de las experiencias desarrolladas tenemos simuladores de Finanzas Corporativas,
Costos por ordenes y por procesos, Politica fiscal, Control de calidad, Produccion industrial
y Eventos discretos. De igual manera, se presentan juegos serios como el de Gerencia
Financiera y Pensamiento estratégico. Ademas, se incorpora un laboratorio online para
fisica en: mecanica, eléctrica y termodinamica con elementos de storytelling. Se crean dos
softwares que funcionan como herramientas didacticas para el aula como Diagnéstico de
habilidades gerenciales y Diagndstico integral de empresas en Comunicacion estratégica,
con la facilidad que pueden aplicarse en el aula como ejercicio de aprendizaje y en cualquier
empresa como herramienta de diagnéstico. Se finaliza el proyecto con una herramienta
particular para el aprendizaje de la matematica que consiste en un libro interactivo que le
permite al estudiante integrar conceptos, actividades, ejercicios, simulaciones en un tnico
ambiente virtual.

Esperamos con estos proyectos continuar promoviendo la innovacion educativa en las
aulas, sabemos con certeza que las experiencias aqui recogidas seran de utilidad para
todos aquellos que buscan arriesgarse a crear, disefiar e implementar mejores estrategias
con sus estudiantes.

IS 978-958-5544-7
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9585115447

Visitenos en: https://eduvirtualvisibilidad.poligran.edu.co/.
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