Nombre de la experiencia: ﬁ’roblem a de \ / Objetivos: \

Pensamiento politico d’e investigacion/descripcion de la Disefar una metodologia de
los adolescentes a través unidad: investigacion -etnografia
de las narrativas :Cémo fomentar una cultura de transmedia-, a través del diseio
transmedia. participacion politica en de un juego de realidad
Participantes: adolescentes mayores de 18 afios a alternativa -ARG- para fomentar
< través de un ARG (Juego de realidad la participacion y el pensamiento
Alvaro Duque, - o

politico-critico en adolescentes.

) S iva)?
Jairo Antonio Pérez Kalternatwa). / K /

Diana Pelaez

Ruth Molina
Programa académico: / Referentes conceptuales: \
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CLOMO SE LOGRA LA TRANSFORMACION
SOCIAL A TRAVES DE LA MUSICA?

Visuales y Digitales 3. Jévenes y politica

Grupo de investigacion:
CEC Comunicacion
Estratégica y Creativa
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Nombre de la Enfoque y diseiio metodolégico:\ ) 4 O

experiencia: 4COMO ES SER JOVEN EN REGION? POLFONIAS
Pensamiento politico Se ha planteado un enfoque ———————————————

de los adolescentes a metodoldgico mixto a fin de:

través de las narrativas Rastrear las experiencias de

transmedia. participacion politica de

adolescentes mediadas por el uso
de las narrativas transmedia.
Jairo Antonio Pérez 4. Estructurar la arquitectura base
Diana Pelaez del ARG a partir de los hallazgos

Participantes:
Alvaro Duque,

Ruth Molina (primero objetivos) y co-construir
el ARG con un grupo especifico de

Programa académico:
Escuela de kdolescente. /

Comunicacion, Artes

Visuales y Digitales (" Resultados/impacto:
Grupo de investigacion: Semillero de investigacion.
CEC Comunicacidn Podcast.
Estratégica y Creativa Sitio web.
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