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Resumen

Este working paper presenta los aportes de un proceso de investigacidn-creacién desarrollado en el marco del
macroproyecto Museo Expandido, a partir del trabajo de grado Alas y Raices, realizado desde el campo del disefio
graficoy lailustracion. El proyecto se centra en la exploracién de la ilustracion como mediadora visual y narrativa
para la divulgacién del archivo cientifico del Museo de Ciencias Naturales de La Salle, especificamente su
coleccidn de aves.

A través de metodologias cualitativas como la observacién in situ, el andlisis de referentes y el prototipado
editorial y digital, se desarrollé una serie de piezas que buscan expandir el museo hacia formatos cotidianos y
accesibles, como un calendario ilustrado, un zine introductorio y una plataforma web. Mas alld del resultado
formal, el proceso permitié reflexionar sobre el valor de lailustracion no estrictamente realista como herramienta
de aprendizaje, interpretacion y apropiacion del conocimiento cientifico.

Entre los principales aportes se destacan la articulacién entre archivo cientifico y disefio editorial contemporaneo,
el uso de la ilustracién como estrategia de mediacidn cultural y la construccién de un sistema de divulgacién que
integra lo fisico y lo digital. Este trabajo evidencia el potencial del disefio grafico como puente entre ciencia,
cultura y experiencia cotidiana y plantea proyecciones para futuras estrategias de mediacion en contextos
museales.
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INTRODUCCION

La relacidn entre ciencia, imagen y conocimiento ha estado histéricamente mediada por la ilustracién. Antes de
la aparicidn de tecnologias de registro visual como la fotografia, la observacién detallada y su traduccién grafica
fueron fundamentales para la descripcidn, clasificacidn y difusidn del conocimiento cientifico, especialmente en
campos como la biologia y la historia natural. Obras como Kunstformen der Natur de Ernst Haeckel o
Metamorphosis Insectorum Surinamensium de Maria Sibylla Merian evidencian cémo la ilustracidn no solo cumplia
una funcidn descriptiva, sino también pedagdgica y estética, contribuyendo a la comprensidn y apropiacion del
conocimiento cientifico a nivel internacional.

A nivel contemporaneo, diversos estudios y proyectos han reflexionado sobre el papel del disefio grafico y la
ilustraciéon en la divulgacion cientifica, particularmente en contextos museales. En el ambito internacional,
enfoques como el de museum communication y visual mediation plantean que los museos deben expandir sus
estrategias de comunicacién hacia formatos mas accesibles, sensibles y cotidianos, integrando lenguajes visuales
que faciliten el didlogo con publicos no especializados. Estas perspectivas coinciden con la nocién de Museo
Expandido, que propone trascender el espacio fisico del museo para extender sus contenidos a plataformas,
objetos y experiencias externas.

En el contexto nacional y local, si bien existen iniciativas de divulgacidn cientifica vinculadas a museos y archivos
bioldgicos, estas suelen privilegiar formatos expositivos tradicionales o recursos digitales informativos, dejando
un campo fértil para la exploracién de estrategias editoriales e ilustradas que activen el archivo desde lo
cotidiano. En particular, los archivos de ciencias naturales, como las colecciones de fauna preservada, concentran
un alto valor cientifico y patrimonial que no siempre se traduce en experiencias cercanas para el publico general.

A partir de este panorama, la presente investigacion se desarrolld en el marco del macroproyecto Museo
Expandido y de la experiencia como joven investigadora vinculada al Museo de Ciencias Naturales de La Salle. La
motivacién principal del estudio surgié del interés por explorar cdmo el disefio grafico y la ilustraciéon pueden
funcionar como herramientas de mediacidn visual entre el archivo cientifico y la vida cotidiana, retomando el
legado histdrico de lailustracidn cientifica y adaptandolo a lenguajes contemporaneos.

La relevancia de esta investigacion radica en su aporte al campo del disefio grafico como disciplina capaz de
articular conocimiento cientifico, narrativa visual y formatos editoriales accesibles. Asimismo, busca aportar a las
discusiones sobre divulgacién cientifica, museografia contemporanea y disefio editorial, proponiendo
alternativas para la activacion de archivos museales a través de objetos y plataformas de uso cotidiano.

El estudio se delimitd al trabajo con una seleccidn de aves pertenecientes al archivo del Museo de Ciencias
Naturales de La Salle, y al desarrollo de piezas editoriales y digitales especificas (calendario ilustrado, zine y sitio
web) entendidas como dispositivos de mediacidn visual.

Método

Este estudio se desarrollé desde un enfoque de investigacidon-creacién, entendido como un proceso en el que la
produccidn creativa constituye en si misma una forma de generacién de conocimiento. La investigacion tuvo un
cardcter cualitativo, exploratorio y descriptivo, ya que se centré en el andlisis de procesos, decisiones creativas y
resultados visuales mas que en la medicién de variables cuantificables.

El lugar de desarrollo de la investigacion estuvo vinculado al Museo de Ciencias Naturales de La Salle,
especificamente a su archivo biolégico, asi como a los espacios de trabajo personal destinados a la ilustracidn, el
disefio editorial y el desarrollo del sitio web. El alcance del estudio se enfocd en la exploracién del disefio gréfico
y la ilustracién como herramientas de mediacion visual en contextos museales, sin pretender establecer
conclusiones generalizables a todos los museos o archivos cientificos.

Como perspectiva de andlisis, se integraron referentes histdricos y contempordneos de la ilustracién cientifica, el
disefio editorial y la divulgacién del conocimiento, tanto a nivel internacional como local. Estos referentes
permitieron contextualizar el proyecto dentro de una tradicidn visual y conceptual, y sirvieron como base para la
toma de decisiones estilisticas, narrativas y formales.
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Los procesos y procedimientos implementados incluyeron: la revisiéon de material bibliografico y visual sobre
ilustracion cientifica y museografia; la observacion directa de especimenes del archivo del museo; el desarrollo
de una bitacora de proceso creativo; la experimentacidn técnica en ilustracion digital; y la produccién de piezas
editoriales y digitales. Como herramientas de trabajo se emplearon técnicas de ilustracién digital por capas,
software de disefio grafico y editorial, y plataformas de desarrollo web de cardcter intuitivo.

La informacidn recopilada se sistematizd a través de registros visuales, anotaciones de proceso y analisis reflexivo
de las decisiones tomadas durante el desarrollo del proyecto, permitiendo identificar los principales aportes
creativos y metodoldgicos derivados de la investigacion.

Resultados

Los resultados de la investigacion se derivan del analisis del proceso de investigaciéon—creaciény de los productos
desarrollados: el calendario ilustrado, el zine introductorio y el sitio web. Estos resultados permiten evidenciar
cémo la ilustracion y el disefio editorial funcionan como herramientas efectivas de mediacién visual entre el
archivo cientifico del museo y el publico general, respondiendo a la pregunta de investigacién planteada.

Uno de los principales hallazgos del proyecto fue la consolidacidn de un lenguaje visual que permitid representar
aves del archivo cientifico de manera reconocible, sensible y estéticamente atractiva. A través de la
experimentacién técnica, se logré desarrollar un método de ilustracién por capas que facilité la construccién
progresiva del plumaje, la volumetria y los detalles morfoldgicos de cada ave.

Este proceso evidencié que la ilustracién cientifica no depende exclusivamente de un estilo hiperrealista, sino
que puede incorporar rasgos expresivos y pictdricos, inspirados en técnicas como el acrilico y el gouache, sin
perder fidelidad visual ni capacidad de reconocimiento de las especies.
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Imagen 1: Proceso de ilustracién

Estos resultados constatan la hipdtesis de que la ilustracion contemporanea puede reinterpretar el archivo
cientifico desde un lenguaje grafico propio, manteniendo su valor informativo y ampliando su potencial
comunicativo.

El calendario ilustrado se consolidé como el principal objeto de mediacién del proyecto. Su disefio editorial
priorizd la imagen como eje central, relegando los elementos tipograficos y estructurales a un rol secundario que
no compitiera con las ilustraciones.

La incorporacién de fondos ilustrados, flores y ramas vinculadas cromdticamente a cada ave permitid generar
una identidad visual coherente y unificada. Este recurso reforzd la personalizacidon de cada mes y facilitdé una
lectura visual continua a lo largo del afio.
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Imagen 2: Pdginas interiores del calendario

Desde un punto de vista factico, el calendario demostré ser un formato eficaz para trasladar contenidos
cientificos a un objeto cotidiano, validando la hipdtesis de que los productos editoriales de uso diario pueden
funcionar como dispositivos de divulgacion y sensibilizacién.

El sitio web permitié expandir los contenidos del proyecto mas alla del objeto fisico, consoliddndose como un
repositorio digital y un espacio de navegacion intuitiva. La estructura del sitio (Inicio, Las aves, Coleccion, Bitdcora
y Recursos), facilit la organizacion jerarquica de lainformacion y respondid a criterios de claridad y accesibilidad.
El uso de una paleta cromatica reducida (rojo y crema) y una diagramacion a dos columnas reforzé la legibilidad
y establecié una relacidn visual con archivos de observacion cientifica. El video de fondo en la pagina de inicio
funciond como un recurso de impacto visual que introdujo al usuario en el universo grafico del proyecto.
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Imagen 3: Capturas de pantalla del sitio web

Estos resultados evidencian que las plataformas digitales pueden complementar los objetos editoriales fisicos,
ampliando el acceso al conocimiento y fortaleciendo la experiencia del usuario.

El zine cumplié su funcién como pieza editorial liviana e introductoria, articulando el calendario y el sitio web. Su
estructura de ocho pdginas y su diagramacion variable, a unay dos columnas, mantuvieron coherencia visual con
la plataforma web, reforzando la identidad del proyecto.

La inclusién de un cddigo QR que dirige al sitio web permitié establecer un puente directo entre el formato
impreso y el digital, evidenciando un uso estratégico de recursos editoriales contemporaneos
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Imagen 4: Pdginas interiores del zine

Discusién y Conclusién

El desarrollo del proyecto Alas y Raices permite concluir que el disefio grafico y la ilustracién constituyen aportes
relevantes para la divulgacion cientifica y la mediacién cultural. A través de la creacién de un calendario, un zine
y una plataforma web, se logré ampliar el acceso al conocimiento sobre aves, integrandolo a la vida cotidiana del
usuario.

Uno de los principales aportes del proyecto es la resignificacion de la ilustracién cientifica como una herramienta
narrativa y pedagdgica, capaz de generar vinculos emocionales con la biodiversidad sin perder rigor visual.
Asimismo, el trabajo aporta al campo del disefio una reflexién sobre la investigacién-creacion como metodologia
vdlida para producir conocimiento desde lo visual y lo proyectual.

Finalmente, este estudio evidencia el potencial de los museos para expandirse a través de formatos alternativos,

fortaleciendo su relacién con los publicos y promoviendo una aproximacién mas cercana, sensible y critica al
patrimonio natural.
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