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Materiotecas: el puente entre arte y ciencia para generar
experiencias con materiales a través del trabajo multidisciplinar.

Materials library: A bridge between art and science to
create a material’s experience through interdisciplinary work.
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Resumen

Hoy en dia existen alrededor de 160000 materiales de los cuales 15000 son sdlo plasticos. ;Cudntos disefiadores
tienen conocimiento de este nimero maravilloso de posibilidades? Aqui es donde las bibliotecas de materiales
juegan un papel sumamente importante al reunir, clasificar, almacenar y exhibir muestras de materiales que se
han desarrollado en la industria a través de los afios, para ponerlos a disposicidn de quien esté interesado en
experimentar sensorialmente con ellos para su aplicacion en el disefio de productos. También llamadas
materiotecas, Tiene como propdsito brindarle al creativo una experiencia sensorial con el material, asi como toda
la informacidn técnica y mecanica que él o ella puedan necesitar para desarrollar correctamente un disefio. As{
mismo, las muestras de los materiales estan acompafiados por los datos del proveedor y la informacidn necesaria
para poder adquirir mayores cantidades de este.

El objetivo principal de este trabajo es proporcionar las bases necesarias para la creacidon de una materioteca en
el Politécnico Grancolombiano, ya que el beneficio y provecho que la comunidad académica, profesional e
industrial podria sacar de ella se veria reflejado en aspectos como: El aprendizaje sensorial a través de la
experiencia, la toma de decisiones en disefio con responsabilidad ambiental y social, generar puentes entre arte
y ciencia fomentando el trabajo interdisciplinar, propiciar la comunicacién entre academia e industria, generar
nuevas lineas de investigacion y apoyar economias locales.

Las bases tedricas para realizacién de este trabajo fueron consultas a fuentes primarias y secundarias que nos
brindaron toda la informacién pertinente para sustentar nuestra investigacion. Se realizaron consultas a articulos
y publicaciones académicas, al igual que libros sobre materiales y la creacién de materiotecas. Adicionalmente se
hizo un estudio de benchmarking que se evidencia en una base de datos con materiotecas alrededor del mundo
y en Colombia. En cuanto a fuentes primarias, la Universidad adquirié por medio de la facultad de ingenieria,
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disefo e innovacién una conferencia con Robert D. Thompson, director cientifico de Materfad, una de las mas
importantes materiotecas en Espafia, con afiliaciones en América Latina. También se asistié a una conferencia
brindada por Material Connexion, la primera y mds grande materioteca en el mundo, en la que participaron
Jennifer Gumpert, vicepresidenta de desarrollo y operaciones en MCX y Mardis Bagley, experto en disefio
sostenible y cofundador y director creativo del estudio de disefio Nonfiction, cuya tematica fue materiales
sostenibles para el futuro: cémo un disefiador puede persuadir a tomar decisiones empresariales mds
responsables. Junto con estas conferencias, se tuvo contacto, por medio de encuestas, con profesores y
estudiantes de diferentes carreras del Politécnico Grancolombiano, con el propdsito de medir el impacto y
percepcién que generaria la implementacién de una materioteca, asi como conocer sus aportes y visiones para
este espacio.

Gracias a estos acercamientos se pudo concluir que el levantamiento de una materioteca afectaria de manera
muy positiva a la comunidad del Politécnico, tanto en la ensefianza como en el aprendizaje a través del
conocimiento de nuevos materiales creados principalmente por la industria colombiana. Toda la informacién que
puede proveer una materioteca en términos de propiedades fisicas, mecanicas, sensoriales, acabados y
aplicabilidad, son de enorme importancia para el desarrollo de profesionales integrales que tengan mejores
herramientas a la hora de enfrentarse al mundo laboral e industrial.

Palabras clave:
Materiales-Multidisciplinar-Vanguardia-Experiencias Sensoriales-Investigacién

INTRODUCCION

Actualmente, la universidad Politécnico Grancolombiano cuenta con distintos talleres para el desarrollo de
proyectos en disefio e ingenierfa, sin embargo, no cuenta con una biblioteca de materiales que complemente y
amplie la toma de decisiones para éstos. Conocer las propiedades, proveedores y posibilidades de distintos
materiales provenientes de las industrias locales es fundamental para la preparacion de los profesionales que se
desempefiardn en las distintas dreas que involucren el uso de materiales. Es por esto que, en este trabajo de
investigacion se proporcionard las bases necesarias para la creacién de una materioteca para la universidad y los
factores diferenciadores con respecto a centros similares en Colombia, que actualmente solo cuenta con 2
establecidas en Medellin y una en proceso de construccién en Bogota.

Para poder tener una guia de los pardmetros y problematicas que implica el levantamiento de un proyecto como
este, se ha hecho un estudio internacional de bibliotecas de materiales tanto en ambitos académicos y
profesionales, asi como una revisién de la literatura académica pertinente al disefio y la creacién a través de la
experimentacién sensorial y experiencial con materiales, informacién que proviene de autores contemporaneos
como Elvin Karana, Valentina Rognoli, Seetal Solanki, entre otros.

Se encuentra también justificacion tedrica en la escuela bajo la cual estd inspirada la escuela de disefio del
Politécnico Grancolombiano, pues fue la Bauhaus quien propuso el aprendizaje a través de la experimentacidon
sensorial. Sin embargo, nuestro contexto y sus problemdticas exigen de los disefiadores pensar mas alld de la
forma y la funcidn y reflexionar sobre los impactos ambientales y sociales que generan sus decisiones, aqui,
escoger correctamente un material puede marcar la diferencia.

Aunque cominmente se crea que el estudio de materiales es tema propio de cientificos e ingenieros, se podra
estar de acuerdo que en realidad es la aplicabilidad que se le da a los materiales, desde el disefio, lo que
verdaderamente los potencializa y pone a la vista publica. Por eso siempre serd necesario que estos dos lenguajes
(arte y ciencia) encuentren puntos medios.
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Contar con diferentes opciones de materiales también abre las posibilidades de disefio, nuevas lineas de
investigacion y creacidn, de trabajo interdisciplinar, asi como acercamiento con la industria, es por esto que una
materioteca parece la opcién mds obvia para ensefiar y practicar el disefio. También se reconoce que aunque los
principales usuarios de estos espacios son efectivamente disefiadores, en general cualquier publico que esté
interesado en la creacién de productos (emprendedores) o inspiracion para presentar proyectos de maneras
innovadoras (fotégrafos, artistas escénicos y medios audiovisuales) pueden hacer uso de estos recursos.
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Resultados

Gracias a la investigacién de las fuentes secundarias y consulta de primarias, se definen las bases tedricas
necesarias para sustentar la necesidad de una materioteca en espacios académicos. Un total de 8 docentesy 50
estudiantes participaron en la construccién de este proyecto dando sus opiniones, sugerencias e inquietudes.
Las investigaciones ademds proveen metodologias de disefio a través de la experimentacién con materiales,
llamado Disefio Guiado por Materiales (Material Driven Design), donde se propone que el conocimiento de las
propiedades fisicas y mecanicas se deben complementar con un andlisis de los aspectos sensoriales y
experienciales de los materiales, sobre todo, de las percepciones, interpretaciones y usos que los usuarios hacen
de ellos. Se aclara, que hacer estudios adecuados de materiales en todas las etapas del disefo hacen la diferencia
entre un producto que mejora la calidad de vida de los usuarios, o uno obsoleto que no considera las necesidades
y exigencias del mercado y el medio ambiente.

Discusién y conclusion

Gracias a la recopilacidn de toda la informacidn a fuentes académicas y los datos arrojados por las encuestas
realizadas, se pudo presentar una propuesta de un plan para la creacién de una materioteca para el Politécnico
Grancolombiano, que cuenta con fases a corto, mediano y largo plazo. Esto incluye la propuesta de catalogacién
de materiales por familias y una ficha técnica. Asi mismo se tuvo en cuenta la percepcién de la comunidad
encuestada y entrevistada, con un resultado positivo y de gran aceptacion del proyecto. Se pueden visualizar
grandes alianzas a futuro con otros semilleros de la universidad en torno a un trabajo sistémico para la
investigacion en disefio.

Por un lado, los docentes confirman que la materioteca es una herramienta sumamente valiosa para el desarrollo
de sus clases, que posibilita incluso la creacién de nuevas asignaturas y semilleros.

Por otro lado, los estudiantes recalcan la falta de conocimiento en materiales distintos a los que normalmente se
ensefian enlos talleres y que un repertorio mas amplio tendria impactos positivos sobre su creatividad, capacidad
argumentativa e interés investigativo.
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