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1. Introduccion



Fermi paradox es un proyecto creado en la clase de Animacion 3D- 2 el cual tiene el propésito de concursar en CineS-
pace, los jurados de este concurso seran integrantes de la Nasa y HCAS; un espacio donde se pueden mostrar piezas /

audiovisuales sobre el universo. Por lo tanto, se piensa en crear una pieza en donde el idioma principal sea el inglés.

El proceso de creacién se llevé a cabo por la nueva modalidad a distancia generada por el virus Ccm.\w cual crea
el concepto de educaciéon multimedia; como dice (Gutierrez,2010) las nuevas tecnologias para la educaciény la cul-
tura son fundamentales. Explorar con este tipo de educacién nos permitio comunicarnos a través de videollamadas
para su creacion vy utilizar diferentes herramientas tecnolégicas . Escogimos un tema que nos pareciera atractivo e
creacion y que nos permitiria explorar el mundo audiovisual. La Paradoja de Fermi habla sobre las distintas teorias
de por qué no tenemos contacto con vida extraterrestre. (Barcel0,1996) dice que es muy probable que existan seres
galacticos que han visitado varias veces la tierra, y plantea la Paradoja de Fermi del por qué los humanos no los per-
cibimos. Nuestro grupo decide adaptarlo, mostrando las teorias desde el punto de vista de estos seresa}Mgenas.
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El modelado se desarrollé por medio de dos programas Maya y Zetabrush, cada escenario debia ser animado y creado
por los integrantes del grupo, dividiendo de 2 a 3 escenarios por persona. Al final se reunian los videos editados para
hacer un proceso de colorizacién y F(X) por medio de After Effects y Premiere, para terminar con una edicidon de son-
do, donde se tiene en cuenta bancos de audio gratuitos por copyright.
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2. Objetivos
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Desarrollar una historia cautivadora inspiranda
en algunas teorias interesantes que explicarian
la vida mas alla de un planetay porque no se ha
podido encontrar.

Crear una animacion enriquecedora con muchos
objetos y escenarios que despierten la duda en
las personas de la vida mas alla de un planeta.

Crear distintos escenarios que cautiven a las
personas

Palabras clave: Animacion 3D, Fermi, espacio,
ciencia ficcién, diseno.



3. Publico objetivo



Comunidad academica del Politécnico
Grancolombiano.
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Interesados en proyectos audiovisuales
relacionados con la ciencia ficcion.

Aficionados al cine, los cortos, la anima-
ciony proyectos independientes no co-
mercilales.

NASA, jurados v generadores del concur-
SO.

A
N

P

FERMI
ANIMACIO




i
/-

~

-
\\/

4. Canales de distribucion
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Universidades y academias

CANALES

\

Concurso a nivel internacional

A nivel nacional al difundirse sea el caso, /
por la universidad
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5. Sinopsis
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Artemis es un extraterrestre que consigue usar un
dispositivo innovador creado por su raza “Los hybrid”
llamado “Lorana”. Con este dispositivo Artemis podria
ver distintas simulaciones espacio temporales para
asi entender vy visualizar situaciones asociadas a la
vida en otras partes del universo.
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6. Storyboard
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7. Guion técnico



<Z

»

P

FERM
ANIMACIO

Escena

Plano

Encuadre

Movimiento/Direccion

Accion

PD

Centrado, estatico

Presentacién de inicio de LORANA, voz en off estilo SIRI Presentacién del person;3t\\\\\\\\\\\\‘

PD

Centrado, estatico

~

Inicio de apliacidén, seleccioén de destino, voz en off

Plano general

Travel

Presentacién escenario de la dimensién Origin

PM

Centrado, estatico

Se muestra un tentaculo del personaje en representacién de llegada a la dimensidn

Plano general

Centrado, estatico

E1l personaje empieza a explorar la zona, se muestra al persona asombrado

N (NN N =

B WO NN =N

Plano general

Time Lapse

Se ve una piramide entre vegetacidn

al

Plano general

Centrado, estatico

E1l personaje se muestra asombrado por la edificacidn

——

(@)}

Plano general

Centrado, estatico

E1l personaje es aplastado por un pie gigande como de un dinosaurio. La imdgen queda cogge"””’V
lada

PG

Centrado, estatico

Explicacién de la teoria + voz en off

W W I IN|DN

Plano general

Centrado, estatico

Presentacidén del laboratorio cientifico destruido y abandonado

PD

Tilp Down

Se muestra una fotografia de una familia en la que uno de los integrandes tiene un reloj,
luego el personaje ve ese mismo roloj en el suelo

W

PM

Centrado, estatico

El personaje se asusta




Escena Plano Encuadre Movimiento/Direcciodn Acciodn
7 1 GPG EStéthO, de reCha Se muestra una nave saliendo de un planeta \
N
7 2 GPG Estétlco , Cent rado Explosién de la nave llegnado a la tierr visto desde la luna
7 3 GPG Es-ta'tlco , cent rado Voz en off, explicacién de la teoria
8 1 PG Travel - EStatlco Alienigenas desplazandose
8 2 PD Travel _ EStathO El personaje mira su celular mientras se desplaza
8 3 PD Cen‘t rado , estétlco Eimgﬁgsonaje prende la camara y apunta hacia otro alien dandose cuenta que en realidad es un
8 4 PD Cent rado , eStéthO Voz en off, explicacién de la teoria
9 'I PG Travel Los personajes caminan paralelamente separados por un vidrio /
9 2 PG Travel Se muestran a los personajes caminando haca adelante desde atras
9 3 Plano general Centrado’ esta'-tlco Voz en off, explicacién de la teoria
—I @ —I PD Cen.t rado ' eSta’tiCO Se prende el tv y se muestra un videojuego de los aliens
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PGM Cent rado , esta'tico Humano jugando el videojuego \
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Escena

Plano

Encuadre

Movimiento/Direccion

Accion

PG

Centrado, estatico

Voz en off, explicacidén de la teoria ~\‘\\\\\\\\\\\\‘

PG

Travel In

E1l personaje estando dentro de LORANA ingresa a un agujero negro

Plano general

Insert

E1l personaje muestra un mapa en su reloj y se da cuenta que esta demasiado lejos de su planeta

A TWODN

PG

Centrado, estatico

Voz en off, explicacién de la teoria

PG

Travel

E1l moviemiento de la camara se mueve a traves de un pasillo hasta una habitacién de la que
salen distintas luces y los humanos estan viendo tv

a | b |~ Db
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P. AMER

Centrado, estatico

E1l personaje observa atéonito la pantalla del tv detras de los humanos

PD

Centrado, estatico

La pantalla del tv se apaga de repente

GPG

Estatico, derecha

Una capsula sale del planeta con rumbo hacia la tierra /

PG

Centrado, estatico

Explicacién de la teoria + voz en off

O | OO On

Plano general

Centrado, estatico

Se muestra la capsula aterrizando en la tierra

PG

Centrado, estatico

E1 humano ve el mensaje y lo bota

| O

PG

Centrado, estatico

Voz en off, explicacién de la teoria \\




Escena Plano Encuadre Movimiento/Direcciodn Acciodn
11 1 PG Estatico, centrado L1lega LORANA 2 Ghost
11 2 PG Travel - in E1 personaje se muestra atonito por lo que ve
11 3 PD Estatico, centrado E1 reloj del personaje muestra baterial baja de LORANA
11 4 PD Centrado, estatico Voz en off, explicacion de la teoria /
12 1 PG Cent rado, estatico Error, pantalla azul (Sonidos interferencia) Se apaga la pantalla
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10. Animatics
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11. Paletas de color
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12. Diseno de personajes
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13. Diseno de escenarios
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14. Tipografia
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16. Conclusiones



Trabajo en equipo, si se presenta una falla debe haber colaboraciéon por parte de
todos los integrantes.

Buscar apoyo vy soluciones, se debe buscar ayuda con el docente para un mejor
desarrollo y determinar entre todos soluciones para que se llegue a la meta final.

Hacer busquedas sobre el tema que se va a desarrollar y tener bastantes referen-
tes para la creaciéon del audiovisual.

Informarse sobre nuevos programas que puedan facilitar y mejorar la animacion.
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Tener una buena comunicacion sobre el proceso del proyecto, revisar y ajustar su
fallas para implementar mejoras.

Ser consciente de los tiempos determinados para la entrega final.

Se pudo llevar a cabo a pesar de la pandemia el resultado que se deseaba.

Los programas pueden fallar durante el proceso es preciso tener el acompana-
miento del equipo.

La pandemia no impide que se obtenga un buen resultado, ni un buen trabajo en
equipo.
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