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Fermi paradox es un proyecto creado en la clase de Animación 3D- 2 el cual tiene el propósito de concursar en CineS-
pace, los jurados de este concurso serán integrantes de la Nasa y HCAS; un espacio donde se pueden mostrar piezas 
audiovisuales sobre el universo. Por lo tanto, se piensa en crear una pieza en donde el idioma principal sea el inglés.

El modelado se desarrolló por medio de dos programas Maya y Zetabrush, cada escenario debía ser animado y creado 
por los integrantes del grupo, dividiendo de 2 a 3 escenarios por persona. Al final se reunían los videos editados para 
hacer un proceso de colorización y F(X) por medio de After Effects y Premiere, para terminar con una edición de soni-
do, donde se tiene en cuenta bancos de audio gratuitos por copyright. 

El proceso de creación se llevó a cabo por la nueva modalidad a distancia generada por el virus Covid-19. Lo cuál crea 
el concepto de educación multimedia; como dice (Gutierrez,2010) las nuevas tecnologias para la educación y la cul-
tura son fundamentales. Explorar con este tipo de educación nos permitio comunicarnos a través de videollamadas 
para su creación y utilizar diferentes herramientas tecnológicas . Escogimos un tema que nos pareciera atractivo en 
creación y que nos permitiría explorar el mundo audiovisual. La Paradoja de Fermi habla sobre las distintas teorías 
de por qué no tenemos contacto con vida extraterrestre. (Barceló,1996) dice que es muy probable que existan seres 
galácticos que han visitado varias veces la tierra , y plantea la Paradoja de Fermi  del por qué los humanos no los per-
cibimos. Nuestro grupo decide adaptarlo, mostrando las teorías desde el punto de vista de estos seres alienígenas.
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5 2. Objetivos
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Desarrollar una historia cautivadora inspiranda 
en algunas teorias  interesantes que explicarían 
la vida mas allá de un planeta y porque no se ha 
podido encontrar.

Crear distintos escenarios que cautiven a las 
personas 

Palabras clave: Animación 3D, Fermi, espacio,
ciencia ficción, diseño.

Crear una animación enriquecedora con muchos 
objetos y escenarios que despierten la duda en 
las personas de la vida mas allá de un planeta.
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Comunidad acádemica del Politécnico 
Grancolombiano.

Interesados en proyectos audiovisuales 
relacionados con la ciencia ficción.

Aficionados al cine, los cortos, la anima-
ción y proyectos independientes no co-
mercilales.

NASA, jurados y generadores del concur-
so.
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9 4. Canales de distribución
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Universidades y academias

Concurso a nivel internacional

A nivel nacional al difundirse sea el caso, 
por la universidad
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11 5. Sinópsis
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Artemis es un extraterrestre que consigue usar un 
dispositivo innovador creado por su raza “Los hybrid” 
llamado “Lorana”. Con este dispositivo Artemis podría 
ver distintas simulaciones espacio temporales para 
así entender y visualizar situaciones asociadas a la 
vida en otras partes del universo.
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13 6. Storyboard
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20 7. Guión técnico
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28 9. Bocetos
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42 10. Animatics
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50 11. Paletas de color
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56 12. Diseño de personajes
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59 13. Diseño de escenarios
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67 14. Tipografía
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EXO 2 LIGHT

EXO 2 BOLDAa
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69 15. Cartel
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71 16. Conclusiones
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Trabajo en equipo, si se presenta una falla debe haber colaboración por parte de 
todos los integrantes.

Buscar apoyo y soluciones, se debe buscar ayuda con el docente para un mejor 
desarrollo y determinar entre todos soluciones para que se llegue a la meta final.

Hacer búsquedas sobre el tema que se va a desarrollar y tener bastantes referen-
tes para la creación del audiovisual.

Informarse sobre nuevos programas que puedan facilitar y mejorar la animación.

Tener una buena comunicación sobre el proceso del proyecto, revisar y ajustar su 
fallas para implementar mejoras.

Ser consciente de los tiempos determinados para la entrega final.

Se pudo llevar a cabo a pesar de la pandemia el resultado que se deseaba.

Los programas pueden fallar durante el proceso es preciso tener el acompaña-
miento del equipo.

La pandemia no impide que se obtenga un buen resultado, ni un buen trabajo en 
equipo.



F
E

R
M

I
 

P
A

R
A

D
O

X
A

N
I

M
A

C
I

Ó
N

 
3

D
 

-
 

2

73

R
E

F
E

R
E

N
T

E
S

Donen Joshua, Fincher David, Miller Jennifer, Miller Tim(Productores).(2019) Love, Death & Robots (serie). Alternate 
Histories( capítulo serie). Blur Studio, Netflix Studios. 

En Pocas Palabras – Kurzgesagt. (14 de febrero del 2020). La paradoja de Fermi – ¿Dónde están todos los aliens? 
(1/2) [Archivo de vídeo]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=Y_NQZvkNahM&feature=youtu.be 

Barcelo Miquel, (1996). Paradojas. La paradoja de Fermi. Recuperado de: https://upcommons.upc.edu/bitstream/
handle/2117/130566/10_la_paradoja%20de%20fermi.pdf

Gutierrez Alfonso, (2010). Educación multimedia y tecnologías. Recuperado de: https://books.google.com.co/
books?op=lookup&id=8FNQ_tV4ihEC&continue=https://books.google.com.co/books%3Fhl%3Des%26lr%3D%26i-
d%3D8FNQ_tV4ihEC%26oi%3Dfnd%26pg%3DPA2%26dq%3Dmultimedia%26ots%3D7OnO1P-rmE%26sig%3D5-TR-
X2dEVgVzmWA_NUlG4RsRuo8%26redir_esc%3Dy&hl=es

 En Pocas Palabras – Kurzgesagt. (11 de marzo del 2020). La paradoja de Fermi — Soluciones e ideas (2/2) [Archivo 
de vídeo]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=ZU_UMSMnu4g&t=4s 

 En Pocas Palabras – Kurzgesagt. (11 de marzo del 2020). La paradoja de Fermi — Soluciones e ideas (2/2) [Archivo 
de vídeo]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=ZU_UMSMnu4g&t=4s 



F E L I P E  M A R Í N :      6 °  D I S E Ñ O  G R Á F I C O
1 8 1 0 0 1 0 0 9 5

C A M I L A  S Á N C H E Z :  6 °  D I S E Ñ O  G R Á F I C O
1 8 1 0 0 1 0 6 9 7

D A V I D  P É R E Z :       6 °  D I S E Ñ O  G R Á F I C O
1 8 1 0 0 1 0 4 8 9




